Pouze pro organizatory! P fe€tenim se zbavujete
moznosti hrat ve druzince!!!

Nikde to neroz$uijte, nepiste o tom do ¥gnych konferenci, riéejte to nikomu kdo chce hrat ve

ZORHAJN TAZENI 11.

PRIBEH A ROZPIS SKOROFINALNI

verze 2.0
(netetl sem to po sah takze co neopravil Word...)

Vsimli jste si ekdy, Zeas v @kterych chvilich ubiha rychleji, a ¥kterych pomaleji? Ze kdyz se
bavite, ubhne jeden den rychleji nez si stihnetédomit. A Ze kdyz vageo boli, nebo se nudite,

trva i jedna hodina déle nezegic? A myslite si, Ze je to tim, Ze se vam todaR kleni to tak Gptn
pravda...




Pozadi

Syndikéat pro spravu  ¢asu

Cas nebzi tak jednoduSe a plynule jak se varizm zdat. ZvlaskdyZ skuténé méni svou rychlost
podle toho co dldme. A to neni neptSi problém. poté co se objevili kouzelnici a ¢ithge sami
¢as zpomalovat a zrychlovat. A co teprve kdyatiecestovat \ase. Vytvéeni iznych
casoprostorovych nesrovnalosti a chyb ve fungovwaitasedlo k vytvéeni syndikatu pro spravu
¢asu. je to spolmost o které nikdo moc nevi, mozna proto Ze si seeji aby o nich 8kdo réco
veédél. Staraji se o to ab¥as [Ezel plynule. Staraji se o to, aby kdyékaomu ubih&as rychleji,

bylo vzdy stejné mnozstéasu pedano gkomu, komu se bude tahnout. Staraji se o chybyki&ni
cestovanintasem, napravuji chyby, srovnavaji nesrovnalostniMelehka prace, naviasto
nevdi¢na. Ale rekdo to ctlat musi. A z moznosti spravouv&s plynowasto i nemalé vyhody.

Struktura syndikatu

Existuje rada syndikatu. Jedna se o sedm, kdysialavolenychktlend, ktei dostali od vysSich
mocnosti ukol zajistit viadu nathsem. Tato rada zvolila @ela syndikatu jednohd&oveka,

hrakéte Behemota. Ten dostal na startigieni celého tadu syndikatu ¢asovych hlidek. Rada
zavedla gkolik dulezitych naizeni, ale po ¢aké dolé od zrodu syndikatu se jiZgstala schazet.
Nicmeére syndikat i bez rady funguje did je to hlava zasluhou hratie Behemonda, je to
opravduclovek na spravném mistJemu podléharad syndikatu - tam se vyhodnocuji informace o
gasovych zminach, pipravuji opravné akce, planuje se a zaijjé ¢innostéasovych hlidekCasové
hlidky ovdem nepodléhaji@du, nybrz imo hralgti. Urad tedy vytvéi pouze podklady, na jejichz
zakladt koordinuje hrab cinnostéasovych hlidek.

Casové hlidky

Jsou tvéené ¥tSinoudctyfmi osobami. Jejich ukolem j&imo v terénu upravovat nesrovnalosti v
¢ase. maji mnoho zvlastnich schopnosti (mimo jin@skou pohybovat miméas, cestovat vém,
dokazi byt pro smrtelniky neviditelni). pouzZivaké mnoho nastrdj které jim umo#uji
manipulovat £asem. Podléhajiipmo hrakiti, ten utuje co maji dlat a do jakych akci se zapoji.

Hrab é Behemot

Hrake je velice mocnou, az archetypalni bytosti. Je medny. MiZe se pohybovat §ase, nize

ho libovolre prodluzovat a zkracovat. Nic z toho vSak neni @ugiiticke, i on musi na vSechny
operace vynaloZit energii. Jeddivym prvkem celého syndikatu, spojuj@ad acasové hlidky. Bez
n¢j by nastal wizeni¢asu naprosty chaos¢hteri tvrdi, Ze existuje moznost jak ho zabit. Pokud by
se tak stalo, hratprestane nejen existovat nyni, ale zarozmizi i jeho pitomnost v minulosti a
budoucnosti, prostto bude chaos.

Ufad

Pro @ib¢h neni dilezity, prost existuje.



Clenové rady syndikatu (7 setkani)

. Sedlak StojSa z vesnice Kedlubnicgdp bez problérin (Dritzz)

. NatasSa, krvavéarockjnice (Maja)

. Desétnik Andrej Zupa, je &xnény v obléhaném st (Drirr)

. Richardo van Garret, lovec netu@Sesmar)

. Podmasky car. (spinitif tkoly (hlavy na kilech)) (Spize)

. Princezna Rozarka (je Siteemutna (otravena) museji ji vysvobodit) (Ciri)

. KniZe Peter Ingrab, je mrtvy, druzinka musitnagkromanta aby ho ozZivil (Rado, &&ma)

~NOoO o, WNBE

Denis Montezuma

Denis Montezuma je zakey casovy sket. Ma rekteré schopnosti lidi gasovych hlidek, nicmén
stoji na opéné strad. ProtozZe je smrtelnyfesouvaas a pohybuje se ¥m, aby si prodlouzil
Zivot. Casové hlidky jeho kejkle naruduje aztie mu to. Celkovéinnost syndikatu mu prast

kazi plany. Po dlouhych peripetiich nalezigpb jak zabit hraite Behemona (poradila mu krvava
carockjnice, ale radu vylakal Isti) . @ebeha po s¥t¢ a cla si co chce.

Zapletka

Smrti hralste secinnost syndikatu pro sprawiasu viceméhzhroutila. hrab byl tak vyraznou
osobnosti didil celou spolénost vicemétisam. Bez & nedokazicasové hlidky konat svou praci.
Ztratou synchronizace doSlo k mnoha tragédiim, Bdidihz ¢asovych hlidek bylo zr&no nebo i
zabito, a jak plyné€as od vikomtovi smrti, ¥ase se zana objevovat stale vice a vice
nesrovnalosti a problémJediny zjisob jak je vyesit je zvolit datela syndikatu jinou osobu.
Jenze pravomoc k tomuto ma pouze rada Syndikata.s# jiz velice dlouho nesesla, jelikoz vse
fungovalo celkem ddie jen s pispénim hraléte. Je nesmignnutné, aby se naSetkdo, kdo
dokaze vSechngleny rady najit. A to co nejrychleji. Od jednohiednika rady, ktery se ke
druZince pipoji, dostane druzinka informace o tom koho a kigelat. Dostane jména vSetlbni
rady, datum jejich narozeni i datum jejich smrti.

Vikomt Riccio (vedlejsi linie)

Je zamilovany do své divky Galathea. Da druzingesdaro tu sovu milou. Druzinka ji najde a
Zjisti Ze je smrtelinemocna. Ona bude ale chtit byt s Vikomtem, takjaka dojemna scéna jak
mu unie v nardi. Pozaji druzinka zjisti Ze oba fize zachranit, kdyZ jim @h misto v
¢asoprostorovém kontinuu - jind&eno, ve stavajicim zhroucenéase Ize najit ¢kolik skulinek
kde spolu ti dva budou moc zit dal, jelikoz na @aa nebudeisobitéas (nebo velice pomalu).
Nicmére do técasové mezery se museji dostév ez zasedne rada a &a Syndikatu zvoli
noveéhocloveka. Cela situace sejak vyosti a druzinka bude ve finale muset zdrzet volbu a
zarovei dostat vikomta a jeho milou do mezery, coz budmi idealni zakareni hry.

Kalenda F

Po cely¢as Zorhajnu se h¢éi CP fidi kalendéem. Kalend&je prevzaty z fivodniho
Zorhajnského (nechali se jim inspirovat ve Frapigirevoluci), s lehkou zgmou, misto 10
Zorhajnskych nssial je zde pouzito pozgBich 12 z francouzské revoluce.



Podzim:

vendémiaire (résic vinobrani)
brumaire (n¥sic mlh)

frimaire (mesic jinovatky)

Zima:

nivose (ngsic srihu)

pluviése (n&sic desn)

ventose (rmisic \&tra)

Jaro:

germinal (m&sic raseni)

floréal (mesic kwtu)

prairial (mesic luk)

Léto:

messidor (msic zni)

thermidor (ngsic horka, koupeli)
fructidor (mesic plodh)

mésice s&tou striktre tak jak se piSou

Kazdy nesic mati tydny po deseti dnech (dekady).

Rok je doplgn na délku 365 nebo 3661b (6) dodatkovymi dny nazvanymi 5(6)taslav. Tyto
dny jsou svéaténi, mimo rok a mimo posloupnost dekad, a slavirseyplynuly rok.

Kazdé setkani verb probiha v uitém datu, aby bylo vii jak cas ubiha a jak sedmi. BEhem
taZzeni, krom toho Ze se s blizicim koncem budes nénit a greskakovat stal&asgji, ubéhne také
mnohem vicasu nezZ jeden den (druzinka bude cestov#iteré prostoje mezi setkanimi budou
trvat mnohem déle nez ve sktnesti.




Seznam setkani

Kazdy by n&l byt v kazdém chodu jednou ¢htefi lidi ve tretim a v poslednim @Zou byt vickrat.
No a pka niZet podle moZnostitfgmrndavat kde chcete :-)

Najtquest

Druzinka se dozvi Ze Denis zabil hétd Protoze jakoby jeShejsou spolu, najtgest bude jako sen.
Sandman je ve snu vezme kazdého z toho mista &ddea jmkoby spolu projdou ve snu
najtquestem. na konci se deav Ze vidli pravdu, a Ze oni jsou ti co s tim magicoe cElat - sehnat
radu. Dostanou za ukol sekadle sejit, a na to bude navazovat druhy den. Tadyyddne rano se
uvidi ve skuténosti poprvé, ale budou se znat ze snu.

1. Sandman (Sesmar, Nefas)

2. Dlouhan (Kaena)

3. Néco cEsiveho v lese (?)

4. Nekromant (Stilett, Lejdy)

5. Dennis za pomoci mnoZzstvi nestzabiji Hraldte (Drizzdt + nestfry)
noc na 25.10.1000

(¢islo v zavorce jeiedpokladany p&et organizatar)

|. Chod

1. Hrbitov (1-2)

Stilett, Lejdy

Druzinka dojde naitbitov. Uvidi tam své hroby. Nikdo jim kekne co je za datum. Nalditove je
liny hrobnik s velkou knihou. Zepta se druZinkytljasmi ¢ist a jestli by mu fetla réjakou pasaz.
Kdyz pectou pasaz, mrtvy vstane z rakve érmasi sam kopat hrob. Hrobnik se jde valet.

2.11. 1056

2. Denis vs. €éasova hlidka (1+4)
Drizzd (Denis), Sesmar, Nefas, Amuldur, Reinmar

Druzinka potka Denise Montezumu ve chvili kdy pdraasovou hlidku a chysta se ji i
Clenové hlidky v druZince poznaji svéfele, pokusi se jim pomoc. Mohou pouZivamnésasové
zlepSovaky. Hlidka je navede do vesnice Kedlubnice

25.10. - 1.11. 1000

3. StojSa (pomalé) (4-5)
Dritzz (StojSa), Mja, Silva, Rado
Dorazi do vesnice kde bydli sedlak StojSas je zpomaleny, vSichni vegané krond Stojsi mluvi

a chovaji se zpomalénmozno i gjaky boj. Vesntané ukazou druzince kudy k obléhané pevnosti.
3.11.1000



4. Andrej (5-7)

Toril, Drirr, Maly John, Nuk ¢&a, Spize, K&ena, Sanguinarr, Anett, Ciri,

Andrej je desatnik v rebelském vojsku, které seoutilp proti regento¢ moci. Andrej se svou
jednotkou zoufale brani vojgin Zorajnského regenta, které hasmnilo v malé pevnosti. Protoze
regentovi muzi nechifi riskovat boj a ani jich neni tolik, rozhodli sebely vyhlado¥t. Chysta se
atok na pevnost, druzinkairhbe pomoci s dobyvanim a Andrej zajmout a unést) peimnize
obran@m. Pokud gkdo nechce vysloverbojovat niize odsud i do vesnice, ale je fedta docela
dost lidi.. Andrefekne, kde najdou lovce.

5.11.1000

I1. Chod

5. Stésti a Nest &sti (2)

Anett, Ciri

Dvé damy v krasnych Satech. Mohou se hadat, kdodt&h moc nadlovékem nebo tak ¢co.
Kazda jim bude chtit dagjaké dary. Ty jim pinesou Sisti nebo nessti. A cosi s potokem,
vymysli Drizzdt, to bude nejspis na posledni chvjlA n¢jaky prednety, to se musi vymyslet.
8.11.1000

6. Natasa (2)
Maja (Natasa), Toril (sestra)

Sidli se svou sestrou v chysi v lese. Provozujawsu magii, jeji sestra se zabyva magii lesa (nebo
naopak, domluva). Neni zl4, jen pouzivaitjiemné progedky. MoZzna s ni budou muset bojovat,
aby ji pres\wedcili (¢i s jeji sestrou).

8.11.1000

7. Vikomt (1)
Stilett

Setkani s Vikomtem. Vi co s&jd, da se doeci, pozada o dorteni dopisu pro svou milou. Ta
odjela na navstvu ke své sestnici na ostrov. M by dat najevo jak hodne do ni zamilovany,
znamena prodj videchnoRekne kde najdou Lovce.

4.11.1000

8. Lovec netvor U (2)
Sesmar (lovec), Drirr (nestvira)

Sedi schovan u kraje cesty. DruZinka ho vypla$istane se soustit a zautéi na r&j nestvra.
Druzinka mu musi pomoct negtw zlikvidovat a zachranit ho.
8.11.1000

9. Kapitansky poker (4)

Reinmar, Rado, Drizzdt, Dritzz (kapitani)

Mésto. Kapitani lodi v kimé hraji voko. Druzinka si snazi vybrat toho pravétapitani se
pietahuji o pizeh nakonec jedinej cenévdostupnej je Reinmar. Kapitan jim oznami zZe se
vyplouva hned po trhu. Trh trv&tpdni.

11.11.1000



10. Trh (vl €i pasty F) (vSichni)

Maly John (vI¢i pastyF), vSichni ostatni

V¢étSina organizatdrvystavi gedntty, které chce prodavat. Mohou byt vyrobené nebwedeneé,
prakticky cokoli. Mezi tim #kolik uzZitecnych hernich fedmétia. Organizatéi mohou také
obchodovat mezi sebou (présta tomhle setkani iou vSichni hrat i mezi s sebou. Pokud mate
zajem). Jidlo. Wi pasty k nim pijde, dla Ze je zn4, vezme sigrntt ktery maji u sebe (najdou
ho u nestiry u lovce nestfir). Z ni¢eho nic gijde kapitan Ze Id@ odplouva (skok ¥ase)
11.11.-16.11.1000

lll. Chod

11. Lod (5-6)

Reinmar (kapitan), Pirati: Anett, Sesmar, Sanguinar, Toril, Stilett,
Druzinka je na lodi. Zautd na r¢ pirati a strhne se maximalni tka.
4.1.1001

12. Moisky car (5-6)

Spize (car), straZze:Nefas, Nukum, Drirr mdiske panny:Silva, Ciri

Z lodi se potopi do podniskéiiSe. Musi mit dychaci vaky (dostanou od kapitaviggodmadské

fiSi je brana, vedle nitky a na nich lidské hlavy. Tolikika kolik je ¢lena druzinky je volnych. Car
jim zad& fi ukoly, kdyZ je splni bude jim chtit dat "krasnéedy" za Zeny, druzinka vSak odmitne a
preswdc¢i ho aby Sel na zasedani rady. Druzinka se vrdtidias tou dopluje k ostrovu a na dohled
od ostrova se spusti 8anu a doplujou sami. Na lodi se budou druzinkidsit (naréné na
synchronizaci, ale to vyjde).

12.2.1001

13. Ostrov (rychlé) (3)
Sesmar, Dritzz, Katchena

Priplouvaji na ostrov. Rozmluva a boj se strazes, je rychlejSi (musi se di@bzahrat). Straze je
poSlou do palace.
4.5.1001

14. Galathea (2)
Toril(Ga), Anett (nemoc)

Umira. Nakazila se nebezpp®mu nemoci (nemoc tam bude taky, zosola). Zbyva ji par tydin
Zivota. Nema ani tolik sil, aby se mohla vratitaposledy vidt Vikomta.
5.5.1001

15. Princezna (3)
Princezna-Ciri, Kral-Rado, DalSi straze- Drizzdt,Amuldur, Maly John

Sidli v zamku. Je Silérsmutna (byla otravena jedem, neni schopna pomtivemoci). Druzinka ji
ma& rozesméat (mustkifit na to, Ze je to jed afipravit protilatku). Dostanou ji za Zenu -&pi

radkji preswdci, aby Sla do rady. Inspirace doktorem Hausem symgtoni princezny museji
poznat, Ze jde o otravu (no ja vim Ze to nedopad@etizeme to aspozkusit, ne :-))

5.5.1001



[1l. Chod

16. VIEi pasty F (1+3)
Maly John pasty¥r, Spize a Nukka a Reinmar — vici
Sedi u stromu a pase vlky. Mohou z&ittdNepamatuje si je. Zada jim jestli by prg nenalezli

piednmet, ktery mu dali uz na trhu.
7.11.1000

17. Knize (3)

Rado, Kafena, polhrbivajici dvorané(no teda spiS pléky),: Sesmar (radce), Anett, Maja,
Amuldur, Ciri

Poheb kniZete. ®jdou pozd, je mrtvy. Jeho radce jim poradi Ze existujésqgb jak ho ozivit, ale
Ze je to zakazané a nechutné. PoSle je cestolkranmentem.

7.5.1001

18. Mechanicky pomeran €. (4)

Dritzz, Toril, Sanguinarr, Drirr

,Co teda jako bude, he?* Alex, Pitrsem, DZorzikien DCtyii pratelé z mechanického pometan
Hole, fetézy. Cisté nasili. Kostymy ma na starosti Dritz, seesi hlavi bilej zaklad, boty, k3andy
a nejlip i ll (ale i kdyZz nebude, v kamelotu snaito bude). Suspenzorgjak udlame, stejd tak
pokryvky hlavy (ovSem pokud sezente jen b

8.2.1001

19. Denis (1)

Drizzdt

Vyjednava prosi, aby sé¢gstali snazit obnovit syndikat. Boj s nim.
8.2.1001

20. Nekromant (1)

Stilett

I}Iaéetné prosby nechutnym @gobem ozivi knizete. Toho byelihnést celou dobu sebou.. asi.
Rekne Ze knize dlouho nevydrzitazasedani zme zahy. Knize pokiaje s nimi az k Vikomtovi
8.5.1001

[11l. Chod

21. Druzinka se setkdva sama se sebou (4-6)

Sesmar, (dalsi lidi vyberem na migtpodle podobnosti a zajmu)

Cestou na zasedani potkaji sami sebe. SpiS nesshmmozna své karikatury. Kostymi se musi
zvladnou udlat pres noc, az uvidime kdo vSechno v druZince je aude bnit na sab Ridi to
Sesmar.

2.11.1056



22. Vikomt (1)

Kacena

Pripravuje se zasedani radyijée za nimi vikomt aekne Ze fiSel na zfisobgi druzinka o
zpasobu vi z #iznych setkani) jakistat se svou milou jeShazivu. Peswdéi druzinku aby
pozdrzela zasedani, aby se tam stihli dostat.

17.5.1001

23.Plan

Druzinka planuje fepadeni na rad Za pomoci tjakého CP (kdyZztak si zahraju sam
bezpé&nostniho planou) (je to hlavs kvili tomu aby lidi z 21. setkéni stihli dojit na rgdu

23. Rada (vsichni)
Radni, Dennis(Drizzd) + jeho nestiry(ostatni hraci), Vikomt(Ka ¢ena)+Galathea(Toril)

No, predstavuju si to jakodekou jako planovanou akci. Naplanuji sepré co ma kdo uélat, a
budou mit omezen§as. Budou se muset ragid, n¢kteri budou muset byt na radnekteri nekam
béZet a tak podolin prost to znate z&ch filmu, jak vykradeni banky. Koncepce uz je hotova.
Nakonec jestbitva s Denisem a jeho nestami. Jako final ficht.

6.6.1001

Ukoly pro orgy:

1.Sehnat co nejvic hodin: nejlép@sgipacich, dale staré budiky, kapesni hodiny, vi&ech
vypada alespotrochu fantazy.

2.Vymyslet nastroje a vybavetasové hlidky: izné klte na opraviéasu, hadiky na jeho pesun
atak... -

3.Vytvorit hroby hr&a z druzinky.

4. Domyslet noni quest

5. Vytvorit mapy, podle kterych se druzinka budigit - jednu velkou nekvalitni,&aké malé
navazujici..takovy ze Zivota

6. pripravit trh aby byl zdbavny i pro organizatory

7. pipravit korab (vyuziti mista, alefiprava kormidla, par plachet, kotva...) - Nefas

8. podmaskariSe - vaky, hlavy, kostymy podrigkych lidi (hlavi princezny ;-))

9. Mechanicky pomera&n- kostymy - Drizzdt

10. orgoveé hrajici druzinku - vytyib kostymy které by ipominali/parodovali druZinku -Sesmar
10. Ripravit radu - tu aéni ¢ast jak budou zachtiavat Vikomta

11. Domyslet na co se zapo&m

12. Jakékoli dalSi napady

Budu rad kdyz si&kdo z vas Bkteré ty Ukoly vezme na staro6lim vic se toho u#la predem tim
lip. Finélni rozdleni roli se udla na mist, jeS€ podle toho kdo fijedete (ale to co mate napsany
ted’ by vam uz nerd nikdo vzit). Dotazy k postavam na icq, mail, nelmvys\&tlim na misg.
Mozna khem tydne poSlu jeSpodrobrjSi popisy setkani ale moc praygbdobné to neni. Jinak
dost \&ci je jak asi vSichni vite k dostani v KamelotkZa pokud nebudete&oo moct sehnat, tak
se to tamitba najde. Nicménspoléhat by se na to radSi ndgm






