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Kratce ke koncepci

Kapitoly obsahuijici rozaijici informace, které neni agimutnécist (pro rkoho), jsou ozn&ny symbo-
lem +. Ozné&eni se samdejme tyka i podkapitol dané kapitoly, i kdyZ jejich nasy nebudou zvl&S
ozn&eny.

Uvodem

Zorhajn s¥t 2007 se bude hrat kompléthez pravidel. Bude zaloZerigolevSim a hlavhna roleplayingu.
Z&leZi na hréich, co budou éat, jak budou hrat a co si vymysli. Fantazii seeneekladou, na druhou stra-
nu je teba pizpisobovat se ostatnim a vZdy najjaky zpisobieSeni situace. KdyZz se budou chtit zabit
dva valé€nici a ani jeden z héd nebude chtit zefit, je feba se domluvit. K dispozici je tato koncepce o
zakladnim fungovani sta. Na rozdil od pravidel nedefinuje j&sschopnosti, zjsoby jejich dosazeni ani
nezavadi ziskavani zkuSenosti, ale viitjgkousi formu, jak jednotlivé schopnosti fungaijpisobi navenek,
bez pravidlové specifikace. Prakticky definujejéd to asi vypada ve ,skutrosti®.

To jak ¢eho dosahnout, jak co funguje, o tom rozhodujtinsami. Redpokladame, Ze se Zorhajnégv
zWastni pevazre zkuseni hré, kteri dokazi objektivs hodnotit a vytvéet schopnosti a vlastnosti svych
postav, aby nedochéazelo ke vzniku fikllad neporazitelnych vataiki se schopnosti sesilat blesky. Dale
zde je vyswtlen zakladni ramcovyifbéh. Opt, jedna se pouze o specifikaci toho, jak to v toemysleném
SWte vypada ve ,skutnosti“. Je vSak nutno ho respektovat, protoZe aghrost bylo. Na ZS2007 nebudou
Zzadni organizat® vSichni budou hrat &gakou postavu. Z toho plyne, Ze nebudou existovatigm pipra-
vené questy. Ale fiedpokladame, Ze kazdy Krévlast hraje-li postavy s vy$Sim postavenim, bude sam
vymysSlet Ukoly a vytviet questy &1uz pro ostatni, nebdeba pro sebe. Jakysi rAmcouwybph bude jen
upresrénim stavu sita ve kterém se budeme nachéazet. Budou rastimtjaké konflikty, ale to jak a co se
bude dit, je jiz na hedch samotnych.

Smrt

Vrcholem roleplayingu je zefit st&im :-). Jinak smrt nastane jako ve skuiesti — po gjakém vazném
zrareéni, po padu ze skaly, po seslani kouzla smrt egak doufam, Ze takhle trapné kouzlo si nikdo ne-
vymysli). Idealni je, kdyZ he&im nevadi, Ze zefou. Snazte se vzdy odhadnout, zda je realnéigefinzda

je mozno pezit. To, Ze jste kouzelnik, neznamena, Ze vzdsteei rEjaké kouzlo, co vas z toho vyseka. Po
smrti postava kompletnkorgi, je mozné gaké herni oZiveni — dohoda se smrti (bude-ligkdo hrat),
kouzlo oZiv, sehnani novéheld, ale ilis velké procento lidi f@zivSich vlastni smrt néth hie dolre.
Usmrcenyclovek si vymysli novou postavu a hrajékoho jiného. Navic v naSem&w existuje gco jako
swdomi (jak neznaméeée ve fantasy sttech) a tak se mirumilovny alchymista, ktery v sédvaré nahodou
usmazil neskuta¢ bolestivym zfisobem deset vesiaini, miZze potom v noci probouzetidmou. Tim chci
fict, Ze vrazda je i v naSemé&¥ né¢im, co se netld kazdy den po ranu, a jsou dobrodruzifiktokazi za
cely Zivot nikoho nezabit a jé&tentit st&im.

Bestie

Ve hre se bude asi vyskytovat dost bestii a postachigjdoba Zivota se nebudecfiat ani na hodiny. Po-
kud chce skdo hrat takovou bestii na Urovni CPue bul’ celou dobu hrat jen bestie, nebo hréat postavu, a
Vv pfipad, Ze postava tam haermebude — odcestovala, spi v z@mem dory, je v hibernaci, rize si hré
zahrat bestii. Ta musi mit ale Gglimy kostym, aby nebyla zamitelna se skutsou postavou. Bude-li chtit
nékdo hrat bestii jako postavu, neni probléminatkodlaka, upira...

Cas
Cas ubiha trochu rychleji nez ve skirtesti. Dny a noci jsou pouze neherni.

Boj

Nutno zachovéavat zasady bezpesti. Je vhodné dodrZzovat zdsahoveé plochy (pod®) o Ze se nebude
Gtotit na hlavu nebo rozkrok je snad sat@mosti. Jinak souboj by dhprobihat co mozné nejvic roleplay-
ingow — rozumné nég@hy, Zadné kydleni. Malokdo bez Bnh snese vic jak jeden povedeny zasah. Ne
kazda rana je smrtelna a neni elegantni kazdéfdetor
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Zbran é

Opet, predevsim bezgmost. Nemusi byt nuénobalené molitanem, ale zasady plati obe€o se tye veli-
kosti a drul, je to ogt véc vami zvolené postavy. Budete-li hrat zocelenéhibara valénika, ktery byl
vychovany psy a proSel 8ma valkami, pré by nemohl mit dvoumetrovy obowdk. Zbroje realné, pokud
budou gkné vypadat tak i z jekortii jiného materialu.

Zivoty
Kazdy méti zivoty... To byl vtip.

Predm éty

Pokud mozZno reélné. Penize budou standartizl = 5st. Zlato bude. $tbro bude. Jinak he&n- byliny
ptirodni (s mirou, & zbyte&né¢ moc nentite pirodu), sira, kameni a tak, pouZijte fantazii. Rera drahé
kameny budou ¢kde uloZeny, kazdy si bude moct bréat, podle tohk,j¢ bohaty, jestli ma&maky zpisob
jak vyklava, kdyz najde poklad... Kdyz nebudgaky predmét moci existovat realy tak ho nahradi papi-
rek — napiSe ho ten, kdégan®t vyrobil, nasel...

Objekty na plose

Tady se provazim nevyhneme. Eto tam uz bude, je mozné stavle dobré na stavbu umistit papir
S ndzvem a popisem. Stawv opEt roleplayingo¥, nikdo si nepostavitgin sém. KdyZ vas ale bude vic, nebu-
de to samazjng trvat Sest hodin. &kterd mista nebudou tingim jsou — louka = mi@, bahno =
negrekratitelna bazina... bude toskde napsané. Respektujte to.
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Popis sv eta Zorhajn

Schopnosti

Stejného dinku lze ¢asto dosahnout pouZitim schopnosti fungujicimizagm principu. Naifklad vyvolat
v nekom strach Ize pomoci kouzla magie duSe, pomdsblpeni boh, vyhruznym pokikem nebo st
prosté meiit deset metr a mit metrové drapy.

Studijni obory

Obory ¢asto sdruzuji schopnosti fungujici né&zmych principech. MZe to byt kombinace Serfakych
schopnosti s vice druhy magie a okultismu a zniabydin. Z jednotlivych od¥tvi stai misti a znalci oboru
vybraly takové schopnosti, které nejviceipbbvali.

Nicmeére existuji badatelé, kiezaswtili svij Zivot pouze studiu ngpmagie hmoty a dosahuji v ni ohromu-
jicich vysledk.

Existence

Nasledujicicast os¥tluje fungovani a principy existence. Bojovnichgmusi rozurt, ale ti, co maji &co
doginéni s magii nebo nadipozenymi silami, by ji nili pochopit.

Existence je v zorhajnskémé&y dost abstraktni pojem. Z&ao neni vidt a nejde nahmatnout, neznamena,
Ze to neexistuje. Pra@izné formy existence plati zdardivizné fyzikalni zadkony.

Formy existence +

Normalni existence
Nejbéznejsi formou je normalni (neboli nespravhmotna), pro kterou plati tékajic normalni fyzikalni
zakony. Rikladem je kdmen nebo lidsk#d.

DusSe

Dal3i pochopitelnou formou je duSe. Ta se projevujasem sité pouze progednictvim jinych forem exis-
tence, nejastji normalni nebo magenergie. Je nesmysl tvrditdd&e je skde. Pouzedlo, kterym se duse
projevuje, se nachazi na konkrétnim #iZvirata a lidé jsouifikladem projevu duSe pomoci normalni exis-
tence a duchové pomoci magenergie, bohové pakrastkeni znamo, Ze by duse mohli komunikovat
piimo.

Magenergie

Magenergie ma k normalni existenci nejblize a nzické v hmotnychiednetech (neni na nich viak zavis-
1&), nekteri tvorové dokézi jeji mnozstvi koncentrovatizert ji pouzivat. Jeji fitomnost ve standardnim
mnoZzstvi obyvatelé gta nevnimaji — jsou na ni navykligld Cisté z magenergie Ize pouze vycitit. Alétv
Sinou zéarove ovliviiuje normalni existenci, takZze ho Ize hapdét (z&i, meni praichod s¥tla).

Astralni existence

Toto je oznaeni pro ostatni (a&tSinou €Zko pochopitelné) formy existence. Jeji kategokzacFedmétem
zkoumani. Existuji takto nailad bohové a tzv. sféry nebo i hvozd. Urwgie to napiklad vSudypitomnost
(ve smyslu normalni existence) nebo tzatedvidani budoucnosti (coZ jetgmbeno nevazanosti tas).

Priklad

Clovék je slozen z du3e &la (normalni existence) fipomnost magenergie je zanedbatelna. Pokutbjek
nazivu, komunikuje duSe pomoelia. Jestlize je zabit, duSe ztrati napojeni nast&s ale pdad existuje. Je
tak teoretickd Sance, Ze zisk&tomjake €lo (i jiného druhu), coZ vysiluje existenci duch

Magie a okultismus +

Meditace
Jednd se vlastro uwdomovani si fitomnosti magenergie, jeji vyhledavani a jéjpmva k pouZziti. Vyza-
duje neruSené sotistkni a klid.
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Magie vs. okultismus
Magii se chapeifmé pouZziti magenergie. Nidklad u ut@nych kouzel magenergie proudimpo od sesila-
tele kcili. Okultisté pouzivaji magenergii ke kamkaci s jakymi vySSimi (nadfirozenymi) silami.
Okultista g toku vlast® priméje jinou existenci zadtdt na cil,¢ili pasobeni funguje nasledo¥rsesilatel-
existence, existence-cil.

Magie a jeji druhy
Tvorové mohou mit odolnost universélproti magii nebo proti specifickym driim. Magie neni az na vy-
jimky mistré omezena.

Energicka
Magenergie seipneni na jakou formu energie normalni existence, ktera popiisobi. Jednoduchym
ptikladem je blesk nebo &lo.

Magie hmoty
Magenergie rovnougsobi na hmotu, #mi jeji vlastnosti a fenenuje ji (dokonce i na jinou formu existen-
ce). Rikladem budiz zkameni nebo teleportace. Tento druh nabiztSv moZnosti, ale je zaroie

e

Magie duSe
Magie duSe vyhledava a napojuje se na dusi aiaybvi, a tim i mySleni tvora. Existuje Sance naté&po-
jeni s duSemi bezla (nag. mrtvych).

Okultismus a jeho druhy

Okultismus znamené komunikaci s duSemi napojenwrasiralni formy existenceilf nadprirozené sily) a
vyZaduje viru v tyto sily, protoZeipomnost astralni existence nemohou tvorové zjidtikud se ona nepro-
jevi jinou formou existence. Vzhledem k charakteasilani odolnostipd magii ped okultnimi silami
neuchrani. Nicmé&hjsou tvorové, na které jsowtkieré okultni sily kratké. PouZiti okultismu je misome-
zeno, cozZ je danaffpomnosti astralni formy existence a snadnosti kokaee s jeji dusi.

Moc lesa

Postava #i v silu @irody, hlavig lesa, a existenci bytosti zvanych hvozd. Tentddrkultismu lze tedy
pochopitel® pouZit jen v lese. Komunikovat Ize s hvozdem riggsp mimo les, nicméntam je jeho pso-
beni na normalni existenci Zimg omezeneé.

Vira v bohy
Bohové odminou za viru jsou ochotni postaplnit néktera ani. \EtSina z nich je tzv. vSudyjtomna. \&t-
Sinou jsou znéné samolibi adsi je, kdyZ je ostatni uctivaji.

Komunikace se sférami

Postava je schopndiyolat bytosti, které maji jinak astralni existengivolanim se rozumi, Ze bytosti do-
¢asrg existuji i pomoci normalni formy nebo magener@ekazi vyplnit i velice nariné ukoly, nicméé
jsou rekdy nevypditatelné.

Magické obory +

Magické obory vyuzivajiazné druhy magie a okultismu k dosaZetinki zangrenym utitym smerem.
Vedle ungni pouZivat magie jee¢ba znalosti v oboru (napéitel zné lidské dlo, druid @irodu atd.). Pokud
jsou znalosti postavy éeny o znalosti hige, je to vyhodou.

Nekromancie
Nekromantie v fivodnim vyznamu znamend rozmlouvani s mrtvymi, nigimée sw¥té Zorhajn zahrnuje i
tvorbu nemrtvych a dalSi podobné praktiky. Nekrotn&amsto maji rozsahlé znalosti z oblasti litei.

Druhy nemrtvych

V zakladu je nemrtveé roztit na 2 skupiny, které jsou dosti rozdilné, alejgje je jejich &lesna stranka:
Zaprvé to jsowizSi nemrtvi, kam pati zombie nebo kostlivec. Jejich duSe je magickai(te tedy vlasté
duSe ve smyslu druhu existence, ale viastagenergie). ¥3ina nekromaiit nikdy nedokdze vytuit vice
nez chodici stroje bazici po zabijeni vdeho Zivétyhodou je, Ze k jejich vytueni st&i jen rgjaké mrtvé
télo. Do tohoto &la je navic dodana magenergie, ktera utngjeho fungovani.
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Druhou skupinou jsowy3Si nemrtvi kteri maji pravou dusi, dasto jsou nemrtvymi ,odjakziva“. Po psy-
chické strance jsou rovnocenni Zivy#asto jsou velmi vz&lani, protoZe jejich dlouh@kost jim poskytuje
dostatekéasu ke studiu. dlesre ale funguji jinak a podokinako nizsi nemrtvi. Do této skupiny piatexti,
upiii a lichové.Takeé existuji tzv. &eni nemrtvi. V principu se jedna o to, Ze nekrotrapusti svédo (kte-

ré rekde necha bezvladrezet) a jeho duSe se napoji na cizi mrité. tJaké své schopnosti bude moci
nekromant v novéngle pouZzivat, zavisi na kvalittéleni.

Fyzické vlastnosti nemrtvych

Jejich &lo vystupuje jako tégF ve vSem jako mrtvé (kdyZz vynechame tu drobnossezbybe). Je neteé
vadéi Unaw, bolesti a menSim zranim (WtSi zragni chapejte jako utnuti kuseld), také wci jedim a ne-
mocem. Nktefi vy$Si nemrtvi maji vysokou schopnost regenerace.

Stitibro (Cinkuje proti nemrtvym stefhjako Zelezo proti lidem. Bodnuti Zeleznymdem nemrtvého neroz-
hodi, ale gfbro pisobi, jako byste jim bodtilovéka (tedy minimals to boli). Nicmég nemrtvému nevadi
na stibro sdhnout.

Swécenda vodana nemrtvé &inkuje jako kyselina, ale ,$¢ena voda“ je ve skuteosti lektvar, ktery obsahu-
je i spoustu jinych &ci, nez je voda. K jeji vyrabse nesté poliiZzovat nad vodou z potoka. §wazev
ziskala mozna proto, Ze Zivy jitke klidreé vypit a nepozné rozdil od oisjné vody.

Lé¢itelstvi

Lé&Cit Ize mnoha zfisoby, I€itelé jich obvykle ovladaji &kolik. Nasledujici pehled je siazen od nejprostsi-
ho zpisobu po nejsofistikovaisi.

Ranhojiéstvi

OSetovani zragni (zvlasé bojovych) jecasto pateba. NevyZaduje Zadnou magii, ale obvazy armst.
Zazracné I&itelské schopnosti

Nékteré bytosti maji dosud neobj@sou schopnostiglit druhémuwiést své Zivotni sily nebodié dotykem.
Princip neni znam, prastekdo toto od narozeni dokaze.

Bylinkarstvi

Byliny mohou misobit jako desinfekce pod obvazem nebo jako satmmyskék v podob lektvaru. Poméahaiji
v zotaveni po zrami...

Lesni l&ba
Lesni I&ba vyuZivA hvozdu k &&ni a pochopitekh funguje jen tam, kde ma hvozd silu (tedy nejspiSe
v lese). Obzvlagtucinna je v kombinaci s lesnimi bylinami.

Magicka lécba

Magie hmoty umotuje okamzi¢ zacelit rany.

Magie duSe zaseriméje lo, aby produkovalo protilatky a vyl#o se samo. Date (Einkuje proti jedim.
Rovrez miZze vyvolat hluboky ozdravny spanek aipaem vysoce ce€na schopnost obZiveni, které vyza-
duje vyhledani odpoutavajici se duse.

Magie energie tive dodavatdu Zivotni silu.

Astralismus

Astralismus je magicky obor zabyvajici se poznawvaaivyuzivanim astralni formy existence. Zajima se
predevsim o di&asnou pemEnu normalni formy existence na astralfii¢ast&né astralni (nap neviditel-
nost, teleport). Mezi oblibend kouzla astralnicdrodtji pati zmizeni (by dotasné). Dokézi take
komunikovat a dokonce bojovat &kterymi astralnimi bytostmi. Piétsem i zéikavai, kteri zahawji zlé
duchy (zvracené astralni bytosti).

Sférismus

Dal by se povaZovat za specializaci astralismu.&ai se pedevsim na astralni bytosti a okultismus zvany
Komunikace se sférami. Sféry ziskali ndzev podietde se daji stupvité rozadit do stupa podle toho,
jak jsou vzdaleny od normalni formy existence. Kagtkrik se snazi komunikovat s co nejvy3sSim stopn

e

Vv némZ se nachazi ty nejmagai astralni bytosti.
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Psychicka magie

Psychéti magové se zabyvaji pouzivanim magie duSe kiowig&ni normalnich bytosti. Schopnosti kouzel
sahaji od vyvolani vzteku po nucenou hypnoézu. Rbtitecizi duSeemto magim umo#iuje rusit cizi kouzla
(cilem protikouzla je viastnsesilatel).

Magie hmoty

Tento obor pemenuje vlastnosti hmoty a k vrcholu patvorba trvalych hmotnychipdn®ti. Jako piklad
kouzel se hodi uvést ochromeni ketiny, zkame#ni nebo v¢arovani déasné zdi. Vyhodou kouzel magie
hmoty je, Ze jejich tinek se projevuje normalni formou existence a pdnobecného rusici kouzla jdou
ruSit pouze f sesilani, potom dojde ke #n¢ hmoty.

Magie zkazy

Specializace na energickou magii. Jejim neobvykiepyuzitim je pemsna na oh# a elektinu. P&livym
studiem se Ize n&ii rozpoutat skut&né peklo. Magie energie ma sarfge¥ i jina vyuZiti, ale ta jsou roz-
prostena do jinych obdi

Bojova magie
Tento magie neprohlubuje znalosti §akém oboru, ale spojuje kouzla z jinych abaa ryze praktickym
Gcelem. Bojovi magové neovladaji zadriékvapivd nebo mocné kouzla, ale sila tkvi v jekombinaci.

Obecn& magie

Nespecializuje se nasjaka nova kouzla, ale prohlubuje schopnost meditauglep3uje sesilani uz riau
nych kouzel, jako je nd@phromadné sesilani. Cilem je i zjednoduSeni jidalgzenych kouzel, aby byla
mert narandé pro sesilatele.

Tvorba a volba kouzel +

Vynalézt vlastni kouzlo je kol nelehky, jak pr@dte, tak pro postavu. Obgjny bojovy mag pouZziva kouz-
la, ktera vytvaili jini. On je pouze vyetl z knih nebo okoukal odc¢itele. Vynalezeni kouzla&Sinou
vyZaduje specializaci na danou magii a podégirstudium.

Naro énost kouzel

Tento odstavec by vaménusnadnit Gvahu nad namosti kouzla. Z nakmosti kouzla vychazi naroky na
sesilatele k jeho zvladnuti a bezpému vyuzivani; riziko neugpného nebo porouchaného seslani; psy-
chickd ndmaha a soosténi, které jsou péebné k vyvolani.

Tabulka jefazena tak, Ze vlevo je to nejjednodussi a vprajtéase.

Druh magie
| magie energie | magie hmoty; magie duse |
Délka pisobeni kouzla
| jen okamzZik seslani | #Adu minut | Wadu hodin nebodni | trvalé |
Rozsah
sesilatel | 1 fitel; vSichni v okruhu; ome- | vSichni v okruhu | vybrané oso- | negitomné oso-
1 negritel; | zené okoli mimo sesilatele | by/véci baigc
1wc
Na koho/co bude kouzlctiinkovat
Uzce specifické (n&pjen na toho, kdo | urcita skupina (naip nemrtvi, elfove) kdokoliv/cokoliv

vlastni utitou v&c)

Kdy/kde bude kouzlodinkovat
velmi specifické mistéas (nap. mista, kde | béZné mistafas (jen v lese; jen v noci) vzdy/vSude
doSlo k masakru; jen v poledne)

Sarlatanstvi

Ne kazdé kouzleni musi byt nétopieno o skutéené magické schopnosti. Na ,zahnani* zlych dugasto
staii, kdyz zakaznik zZae \&fit, Ze opravdu zmizeli a Zae podivnym jeim davat raciondlni vygtleni. O
(eincich placeba (fipravku neobsahujiciméinnou latku, jehoz kebny efekt je vyvolany fieswdcenim
pacienta, Ze je &&n) neteba hovtit. Sarlatan mZe mit kjaké magické schopnosti, ale Zn& mensi, nez
tvrdi. Prosg, co se nevykouzli, to se ukeca.
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Tvorba postavy

Zkratka si to chcedkolik véci ujasnit, aby vaSe postav&lmngjakou hlavu a patu nejenom jakasti €la.

Historie, zivotopis

Hr& by mel znét Zivotopis své postavy (pokud neexistuje gativod, pr@& by ho postava znat neta).
Postava by ®la wdét, kde se narodila, kdo byli jeji ragi, kde ziskala vzdéni, Zivotni zkuSenosti, kde a
pro koho pracovala, jaky ji hrozi trest, kdo jiZa jit po krku, komu ona jde po krku. Nezapdiaetaky
zdavodnit, pra@ a jak jste se ocitli na mistkde probiha & Zorhajnu S¥ta.

Nazory
Postava by ®la mit trochu jasno ve svych ndboZenskych a rasowazorech, znat svojegquisudky. Mit
néjaky vztah k chudym obyvatih, k bohatym obyvatém, vojakim, kouzelnikm...

Vzdélani a schopnosti

Me¢li byste si ujasnit, jestli umitéist, pséat, pdtat, jste s&eli. Méli byste wdét, jak jste se natili to, co
umite — @il vas otec, stargarodj, Zivot, studovali jste 3koly, Sli do valky, st@die setleny pochybné ban-
dy, provadite vlastni vyzkum.

Vzhledem ke skutmosti, Ze schopnosti se musitgak wit, neni ilis férové ziskavat je zrovna ve chvili,
kdy je nut® potrebujete — ,té’ by se mi to stragnhodilo®. Toto je apel zvla&tna kouzelniky, z ¢kterych
situaci vas vaSe kouzla nevysekaji. Abyste motiilwmyout eso z rukavu, néjde si ho tam musite dat. Nej-
lepSimieSenim je si schopnosti psat. Kdyz se jighay pridam ji do seznamu. KdyZ neni v seznamu, tak ji
neumim.

Fyzické a psychické vlastnosti

Mnohé fyzické vlastnosti post&adava hré, ale rgkteré herni zalezitosti si zvolitikete. Jak jste naixlad
zvykli na zra®ni, nemoci, hlad, zimu. Pokud existuje dobré ¥lewi, pak i jaké mate odolnosti proti je-
dam, druhim magie, drufim okultismu. Kolik vam chybi vlds oci, kontetin, bodi 1Q, kolik mate navic
chlupi, voudi, svati, koletek v hla, hrbi na zadech... Jestli jste bazlivi, povySeni, marmitliyi, odvazni
atd.
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Prost redi

Druhy postav +

Nasledujici seznam slouZi jako inspirace pro vesi postavy. Bkteré moznosti jsou vhodné pro hrani na
celou hru, jiné jen na chvilkuiPvolb¢é postavy pro del&fasovy si promyslete moznosti souZiti s ostatnimi.
Napriklad Polednice je sice postava hezkd, ale souéedakhy budou trochu vaznout. S &dem Ize hréat

vikodlaka nebo upira Zijiciho inkognito mezi lidnlirak je roviéZz pong&rné zajimava postava, ale kdyz si
zajdete do hospody, tak to minimé&kebudi pozdvizeni.

Seznam slouZi jako inspirace, nemusite brat vSedbslova.

Klasicka povolani dobrodruh

Zoldak, vojak a vyslouzily vojak

Mél by mit zbroj, gjakou zbra, i velkou, nenl

by se moc babrat v magii. Nechava se najimat,
hlid4, hled4d poklady, zabiji nigpele, trénuje,
bojuje jen tak pro radost, igpadava, slouzi

v armae, slouzi svému panu, pracuje.

Zlodéj, lupi ¢ a vrah

Dobry kostym, krade, vykrada, okradéepadava,
hled& poklady, nechava se najimat, intrikuje, pra-
cuje pro nefatelsky stat, obchoduje, prodava
zbrarg. Jiné nazvy a specializace: z#ydoupez-
nik, lupic, bandita, (vy)kradgq prepadatel,
zbojnik, horal, raulsj lapka, bukanyr, olupova
obiratel, najemny vrah.

RytiF a Slechtic

Dustojny kostym, ¥tSinou mé vlastni slouZzici a

néjaké vlastni sidlo. VIadne, rozkazuje, vybira
darg, bojuje za sebe, za svého pana, polifika

chrani slabsi, zabiji nesiy, hleda poklady.

Kouzelnik

Kostym giméieny kouzelnikovi. MiZze mit sidlo.
Od prostého zékavae, ktery pomaha lidem, aby
jim vzeslo vic obili, po mocného maga, ktery
lusknutim prstu obréati stnot&eni zerd. Pomahéa
lidem, bojuje, intrikuje, politiké, vénuje se ¥dg,
vymysli nova kouzla.

Daldi nazvy a odidy: carodj, cernokréznik,
mag, ¢arodjnik, carodjnice, vymit&, zaklina,
véStec, Saman, mudrc.gdma, iluzionista, divo-
tvirce.

Druid

Vénuje se lesu, fite i I&it. Star4 se o zidta,
pomaha lidem, bojuje proti lidem, sesila hromad-
n& kouzla, Mze probudit hvozd.

Alchymista

M4 svou laboratig spoustu vybaveni. Shani in-
gredience, hleda bylinky, micha, ifjahleda a
tvori, vytv&i predmety, lektvary.

Knéz

SlouZi jakému boZstvu, dEe I&€it, uzdravovat,
pomahat lidem, bojovat, odvracet velké hrozby,
privolavat velké hrozby, plnit Ukoly boZsim,
slouZit mSe.

Nekromant

Opovrhovan, pracuje s mrtvymi,éirby mit labo-
ratar, krast €la ze fHbitovi, vytvdet nestury,
zkoumat, ¥novat se ¥d¢, oZivovat mrtvé, bojo-
vat proti nemrtvym.

Méstska povolani a ,povolani*

Bard

Hraje na hudebni nastroj, bavi obecenstvo, leccos
vi.

Sasek

Kralovskyc¢i potulny Sasek, bavia rozesmivatel.
Hostinsky

Prost provozuje svoji kkmu, Sidi zékazniky,
nebo nesidi.

Herec
Potulni herci, fijdou do nésta a zahraji &co, po
¢em se obvykle strhne krveproliti.

Kat, mu¢itel
Zamgstnany u nmista nebo Slechtice nebo jen na
volné noze.

Opilec
Vvéeng pod vlivem alkoholu, otravuje vSechny,
vyvolava rvaky.

Bubenik

Oznamuje nové ifkazy Slechty — poprav, vyhla-
Suje odrgny za nestirry, Ukoly

Obecni blazen

Prost obecni blazen.

Drab

Se svymi pofinky a nohsledy vykonavatel spra-
vedInosti.
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Udava¢

M& styky s vlivnymi osobami. Pokud dostane
dohre zaplaceno, praska na kohokoli cokoliv. Je
takika nedotknutelny.

Obchodnik
Cestuje s karavanou, nebo ma kradmek, ve kterém
prodava své zbozi.

Mnich, knihovnik
Predstavitel vzdlanosti, ledacos vi nebo umi na-
jit.

Podvodnik
Chytrak, ktery vydlava na ukor ostatnich. VSak
to znate, podvodnici jsou i ve skéesti.

Prostitutka
Vykonavaradreé své povolani nebo pracuje jako
zvéd pro rékoho jiného. Si urtitou nakazu...

Neznamy pocestny

Z niceho nic se objevi ve &8¢, pokeca, chye
poradi, zjisti par novinek, stavi se v hoshaoz-
nese par fam a zase odtdhne dal...

Zebrak

Zebrda, za par drobnych leccos prozradi, e p
hledech o lidech.

Véstec

Prudi, podvodnik, ifizivnik.

Lovec

Lovi standardni i nestandardni iatha, lze na-
jmout na zabiti bestie.

Otrokar
Lovi a prodava lidi (kdyZz mu to projde).

Humanoidi

Trollové

Skalni narod vysokych bytosti.¢Apisobi hloug

a neinteligentd, ve skuténosti jsou porérne
chytti, ale mysli svym, prélovéka zn&né poma-
lym, tempem. To dokazuje i to, Ze maji radi
hadanky, které odraZzi jejichigob mysleni.

Bobolaci

Inteligentni a bystra rasa lidi jakobyiZzenych

s katkovitymi Selmami. Jsou hbiti a vzhledem
k jejich povySené a rasistické povaze pro ostatni
znané nebezpeni. Ziji v horskych lesich.

Vrani
Supinoidni, tam kde nejsou lidi, dékbojovnici,
lehké mag. schopnosti, rasisti

Barbari
Silny, barbarsky, agresivni vyhledavaji boj.

SkFitci
VétSinou dobi, ale dost prudi, majiiphled o
nerostnych surovinach.

Bahenni priSera
©

Lykantropové

Vlko-, Medvédo-,
codlak

Kazdou noc se jistojistpromeni, jinak se mze
promeniovat kdykoliv, ale je to naméahavé, je silny,
zranitelny hlava sttibrem, enasi nakazu.

Kryso-, Tygro-, Kan-

Lesni bytosti

Goblini
Primitivni humanoidni narod, ktery Zije v lesich.

Elfové

Porerné vysgEly a inteligentni narod, ktery vSak
Zije vsowasné dob vdUstrani vsouladu

s pirodou, kterou rov¥ chrani. Lidmi, kté elfy
povazuji za hrozbu a nechapou jejich jiny systém
hodnot, nejsouitlis oblibeni.

Dryada
Brani hvozd, kdyz uzdomu poniiZze tak to stoji
za to, dobra Kistnice. Olkas unasi malé hatky.

Vila
Dobra vila v lese u studankgtginou zaklety, |&
Zivoty, utancovava k smrti

Bludic¢ka
Laka lidi, v bazig, temném lese, mozna spolupra-
ce s jinymi bestiemi (dryadami).

Medvéd
Silné zvie, sdm malokdy utd, brani si teritori-
um, drapy, tlama.

Vik
Utogi ve smeéce, zdivy, drapy tlama.

Orel (&i jiny podobny ptak)
Létajici, drapy

Pratur
Na pokraji vyhynuti, rohy, takoveferostlej bejk.

Jelen
Parohy z ¥tvi, nedt@i ale mize mit ®jaké drui-
doidni poslani (je to vladce lesa).

Krtek

Hrabe pod zemi,&f chodby (s provazkem v ruce
vyznauje dungeony, které nemajas udlat or-
ganizata).
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Nemrtvi

Vyskytuji se na patebistich, v chramech, na-d
jistich bitev, v okoli gsobis¢ nekromanta, nebo
to jsou sami nekromanti.

Kostlivec
Tradieng, neinteligentni, §tSinou jako straz.

Zombie
Trading, neinteligentni, straz.

Mumie
Télo vétSinou rgkoho vyznamného, ktery byl uz
pred régjakym casem potben.

Ghul

Hibitovy, mista kde bylo zefeano mnoho lidi,
Zivi se ozirdnim mrtvol (ndkaza cholera, sklony ke
kanibalizmu, ma paty).

Fext

Dlouhy, hubeny, fivandrovanec, jeho sila je
ukryta ve skleéiné kuliéce na krku s tajnymi
znakami. Rizrakoidni, magicky (obrana)as-

tecna nezranitelnost, rychly, inteligentrtiygicky

fext je ve Svatebni koSili ve filmu Kytice)

Prizrak

Magicky, nehmotny, neinteligentni, kouzelny,
magicka mista.

Lich

Znan¢ inteligentni ,nemrtvy kouzelnik®, upgrade
nekromanta (vytvieni zombie, kostlivce)

Upir

Porerné silny vysSi nemrtvy. Saje krev ale méa
humanoidni vzeeni, takze rize zit normala
mezi lidmi. DokaZze se praimit v netopyra, je
inteligentni, niZze ovladat neviditelnost.

Vampir
SlabSi nez upir, neni spoénsky, v odlehlych
mistech, ne tak inteligentni.

Bruxa
Vypada jak vila, ale pro#iuje se v létajici ne-
stviru (lidské velikosti), pije krev

Alp
Osoba éterického vziEni, slabSi neZz bruxa, ne-
schopnost progmy.

Mola
Nejslabsi upir, hnusné humanoidni eed, dra-
py, pije krev.

Golemové a konstrukti

Golem
Silny, bez zbrani, nebo jen jednoduché, odolnost a
obrana, fisobi spiS§ nemagicky, neinteligentni

(oddany stvtiteli (alchymistovi), po smrti stu
tele samovola utadi, k ovladnuti paeba Sémgi
jiny artefakt — Ize s jeho pomoci ,si ho o¢itt)
druhy - zemni, Zelezny,igbrny, ohnivy, zlaty

Socha

Souwast interiéru, past, nehybna, &itgposléze,
libovolna forma, neinteligentni, valeici (pozn.
zvracené urni)

Gorgona (obzivlé chrliée)
Obdoba sochy, ale létajici, u pevnosti a velkole-
pych sidel

Elementalové
Vodni, vzduSny, zemni a ohnivy, silni, vlastnosti a
atok podle druhu elementu.

Podzemni tvorové

Klepa¢
V dolech, gerostly skitek, straSli¢ silny, ne moc
inteligentni, dobrak, prosttotalni a prvatidni
klep&.

Trposi
Hory, doly, zlato,dobry kowé dokdZou zlepsit
zbra.

Permonici
Té&Zi v dolu, pomahaji kogam, mohou prodavat
¢i darovat stibro.

Kyklop
Jednooky obr, ne moc inteligentni, kyj, jeskyn

Medulza
Strasliv oskliva, misto vlas hadi. Na koho se
podiva, zkameni.

StraSidla

Duch

Nehmotny, étericky, magicky, rhitovy, inteli-
gentni, ®¢i duSe (vysvobozeni,étsinou dobry,
ohet’ kiivdy, vrazdy, odkryva minulost).

Bila pani

V noci chodi po hradbéach, duch, fediuje odklit,
je silre rasistickda - bila pani, bila sila.

Ohnivy muz
Dotykem zrauje ohrém, vSude kolem zapaluje,
ale neni nut& zly — mozné uiité prokleti.

Cert, sylvan, rokyta

Neni to hardcorgiert, ale je z pekla, sabotaZe,
pruckni, neni @ividné zly, ale niZe i bojovat,
miZe nosit lidi do pekla (v pytli).

Meluzina
Sedi v komig a kvili, mize létat, skoho unést.
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Morana

Babice s kosou aridly. Kdyz ji rekdo vidi sict
travu pod Siberinim vrchem, w¥e si bejt jist, Ze
se blizi morova epidemieagraseni.

Mira, mora
Po nocich obchézi lidi a saje z nich Zivofizm se
promgfiovat.

Polednice

Zjevuje se kolem poledne, mala, Seda, hndity k
vé, pod plachetkou osoba, o b&#, hnaty kive,
hlas — vicliice podoba. Unasi zlobivétil MazZe
ale rekdy pomoct v nouzi. Beda vSak kazdému,
kdo urazi polednici, bude toho brzo litovat.”

Klekanice
Obdoba polednice, ale chodicee.

Hejkal
V lese, hejkd, nize zmisobit migrénu, Gt&t hlu-
kem.

Bida

Prijemnd pani, kter4 se &dis na #koho filepi a
dolejza a dolejza. Problém je, Ze dotgho po
chvili privede na mizinu —postizeny se s ni totiz
musi o vSe dit, nejde-li rEco rozdlit, bere to
ona. Obvykle se drzéth nejchudSich, ale nijak si
nevybird. Nejde ji zabit ani vyhnat, nezbyva nic
nez doufat, Ze senadprilepi na kkoho jiného.

Prastafi a vzacni tvorové

Vyskytuji se vzact, mezi lidmi nejsou $liS ob-

libeni. Casto pedstavuji ,@erostlé pibuzné*

obycejnym Ziva@ichi. Na s¥té byli diive nez lidé
a je povazZujicasto za HZzivniky nebo potravu
(nebo je v por#ru slutovacim).

Drak

Povaha drak je riznoroda jako povaha lidi.
Nicmérg draci mivaji¢astji rizné rozmary (sbi-
rani  zlata, urozenych panen), vV jejichz
provozovani se jim vzhledem k jejich velikosti a
sile €Zko brani. Nemusi fpdstavovat fimou
hrozbu a jejich fitomnost niZe byt trgna —
vzdy on zase tak neSkodi, tak pnéskovat Zivotu
pri pokusu ho zabit.

Pavouk

VétSinou obi, pavieiny, paralyza, jed.
Stir

Obii, jed, klepeta.

Morovy krali ¢ek

Maly pritulny kralicek, ktery genasi mor.

Ob¥i mravenec
Les, kusadla.

Obii vosadi jina létajici bodajici havét
Léta a boda.

Plivnik

Ze zobaku se mu sypou #&ky asi tak 3 za den
pokud se pravidetnnekrmi napada ostatrtim

je v8ak ¥tsi tim je hladogjSi takZze niZze snist i
majitele.

Vyroba: ,Vemcerné vejce, které sne&krny had

pod Sibenici, det dni ho zakivej v podpaZi. Ne-
smi$ konat dobro,/p7eci vol slova zla, nadavej.

Ne abys vlez do kostela, uzil jméno boZi nebo se
poksiZzoval!

Zeug|
Chapadloidni nestira, Zije v néstskych odpadis-
tich.

Striga
Tradiiné (pokud nevite, co je tratli¢, tak mate
smilu), ma sidlo, je silna.

Vidlonoh

.Maly“ drak, létajici, krade ovce, dokaze se tob
branit

Ent

Obzivly strom libovolné velikosti a sily, nachylny
na ohé a sekery. Ochrance pralesu. Druidy snese.

Ménavec, doppler
Muze na sebe vzit podobu jakékoli velika@stn
odpovidajici postavy.

Sliz
Hromada lepkavého, zeleného, ditdho slizu.

Mysticka zvi Fata

Vyskytuji se néekargé. Nejsou popsdna v zadném
prirodopise, kdyZ sedhkde objevi, neni tam nikdo,
kdo je probadal; a taky se obvykle prozkoumévat
nenechaji. Jejich vyskyt ma vzdyjaky hlubsi
smysl, i kdyZ gkdy je znam jen jim samym.

Jednorozec

Dobry, neagresivni, magicky, inteligentni, zpravi-
dla slozi hlavu do klin&isté panny. Rozdrceny
roh z jednoroZzce mé nedozirné vlastnosti...

Mantichora

,Letos je ale teplo...“pkidleny lev s Stim oca-
sem, hraji ho dva, ocas ma jedjza litat.
BazilisSek

Maly jedovaty drak.

Fénix

Relativre nesmrtelny ptak, drapy, shhca zas se
obrodi.
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Gryf

Pal lev (dolni ¢ast €&la), pal orlice (horni¢ast &-
la), léta, utoi drapy a zobakem, isfZzi bajné
poklady, ptak Noh, rize byt i dobry a &oho
nékam odnést

Harpyje
Orel s di¢i bystou (vite co myslim),vS8echno
unasely, pokélely a ohawpachly”, drapy

Sai
Drak s vice hlavami, jde Iépe zahrat, vic lidi &éraj
vic hlav, €lo se zamluvi.

Minotaurus
Pal byk, pal ¢lovék, ma sekeru, je stradrsilny,
sidli v podzemnich labyrintech.

Kentaur
Pal ¢lovek, pal kan, lugistnik, v lese

Pohadkové bytosti
Neneli by se ve ke objevit jen tak.

Vodnik

Sidli ve vod, vyvéSuje si pentliky, obdas rékoho
stahne pod vodu — hla#rZensky, sabotadZe vod-
nich z&zeni, ale newi si vodu (otravenim),
muze byt i dobry — pomoct v boji proti roztiym
vodnim giSeramgi piiSerdm nachylnym na vodu

Meluzin

Prudi, chodi a kazdémiika: ,To neméate podle
normy, to musite iectlat,” a kdyZ to ®kdo pe-
déla, tak muiekne, Ze je to Spatma Ze to musi
prectlat tak, jak to bylo fivodrg, a kdyZ se s nim
nékdo hada, ze mu to takkl, takfekne: ,To sem
nemohlfict.“ No prost je to idiot. A neni to po-
hadkova bytost, je to debil. Je nesmrteli@akovy
tu budou furt, neni se za co s#d

Jeskyiiky

Krasné, v jeskynichlen ti prsticky steime, hned

zase gjdeme... Jak bych nefikal, jezinky jes-

kyiiky mi vyloupaly @ a ted’ mi nic nezbyva, nez
tady un#it hlady.

Dzin

Vnuceny darek — jednor@ni, nelze obnovit, nut-
no vysokeéiteni

Baba Jaga koséna noha

Sidli v chaloupce na kunozZce, kazdy den odléta
za praci na hmoZij palici se odrazi a pometlem
za sebou cestu zametd. DobrodimhmiZe po-
moct — daruje artefakt, poradi, nebo uSkodit —
daruje artefakt, poradi, diti mladSi osobu ob-
vykle sezZere.

Kostéj Nesmrtelny

Silny a mocny, ma obrovsky zamekkde na
konci swta, ,Kos¥jova smrt je ve vejci, to vejce
v kach@, kachna v soudku a sud pluje po sirém
maoi.” ©, takZe je skoro nesmrtelny, bavi se una-
Senimcerstw provdanych Zen.

Kocour v botach

Vybere si toho neptsSiho loosera a soustavnym
davanim dobrych rad a &msnou pomoci ho vy-
pracuje na kinga.

Astrélni bytosti

Jestlize by se pohadkové bytostélinobjevovat
jen s uvéazenim, tak u astralnich bytosti to plati
dvojnéasob. Ze jejich vyskyt vzbudi pozdvizeni, je
dost umirgné tvrzeni.

Balrog

Péan ohu, Ize gred nim jenom utéct.

Dabel

Je to hardcore€ert, ma vidle, je notoricky zly,
zabiji lidi, bojuje proti vSemu dobrému.

Andél

Mocny bojovnik z nebes, méa plamennydmeni-

Ze létat, bojuje proti vSemu zlému, alékdy se

v rdmci boje proti vy38imu zlu neohliZi na lidi.
Andélové v systému kabaly: Anael, Gabriel, Ca-
mael, Michael, Sachiel, Caffiel

Démon
Bytost z vysSi astralni sféry, e mit aZ neome-
zenou moc.
Démoni v systému kabaly:

* Belzebub (vladce temnot a dénidn

» Samael (vladce vzduchu a &hgdosledniho
soudu)
Piton (duch ¥Steb)
» Asmodeus (and nicitel)
Belial (duch ¥rolomnosti)
Lucifer (duch astralniho sta)

 Satan (protivnik Boha)
Buh
V principu se neliSi od démona. Nejlepsi je, kdyz
bohové #stavaji ve svym astrélnich sférach a
smrtelnikim se nezjevuiji. Je to sice pokuSeni hrat
boha, ale doinému hréi asi potom zperazime
prsty.



