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1. Standardizace pravidel bezpec¢nosti zbrani a boje

Pravidla vychazeji ze znamych standard ASF, kterych se v otdzkdch bezpec¢nosti drzi. Jejich podrobny popis
naleznete na adrese: http://www.asf.cz/download/SBP2006.pdf

Vzhledem k tomu, Ze Rdd pouZiva odli§ny soubojovy systém neZ vétsina akci ASF, jsou tato pravidla v nasledujicim
textu ddle upiesnéna a dileZité véci jsou znovu piipomenuty.

2. Hrani boje

Boj v Echtré probihd redlné, tedy vcéetné zdasahii. Zasah nesmi byt veden zdpéstim, ale celou pazi (zvlasté tzv.
»~smrdlani“ s me¢em je odsouzeni hodné). Pokud nevite, jak se zbrani bojovat, tak ji nepouzivejte nebo se porad'te
nejprve se zkusengj$imi hraci, ktefi vam radi zékladni princip vysvétli. Pro pfipomenuti: s mecem se Sermuje, nikoliv
tluce jako s kladivem, pokud s mecem neumite, doporucuji si pfivézt drtivou zbran (kladivo, palcat...). Bude-li nékdo
pouZivat zbran zplisobem, ktery vyslovené poruSuje vSechny zdsady a kazi atmosféru boje, bude mu zbran po dobu
hry odejmuta, ¢i zakdzana, dokud neprokdze, Ze s ni umi.

Prikladem nezvlddnutého ovldddni zbrane je ignorace krytu hlavy nebo sek s prikrcenim, kdy dotycny
zapomind, Ze sice nepritele sekne diive do noh, ale bocni sek (trpaslik, bejk...) nepritele mu miiZe
nedopatienim redlné ubliZit, jelikoZ dotycny ndhle nastavi oblicej, tam kde mel mit zbran c¢i bok. Toto je
velmi castd chyba, takZe na ni pozor!!!

3. Hrani zranéni

Sva zranéni hrajte. KficCte, natikejte, ipéjte — kvalitné zahrané zranéni vyznamnym zptisobem dokresluje atmosféru a
realistiCnost hry. Stejn¢ tak rozhodnout, zda vasSe postava je mrtvd neni nic jednoduchého. Nicménég, to Ze vase

postava padla, nenf Zddn4 ostuda. To, Ze vase postava padla, neni Zddné ostuda! Naopak za hlupdka je ten, kdo zranéni
ignoruje a kaz{ tim ostatnim hru. Hran{ zranéni se opét m4 pfibliZit realité.

4. Zasahové plochy

Zéasahové a nezdsahové plochy sice existuji, ale je pouze na hracich jestli je budou dodrzovat. Mezi nezdsahové
plochy patii hlava a je na ni zakdzano utocit, pokud vSak k zdsahu dojde, tak se pocita. Dalsi nezdsahovou plochou je
rozkrok a krk, kam se zasah nepocitd, pokud zasaZeny neurc¢i jinak. Pro zbytek plati, Ze kam vas nepfitel zasdhne, tam
jste zranéni a podle zpuisobu zdsahu vypada i zranéni. Pokud pfislusné misto chrani zbroj, je zranéni pochopitelné
mensi. Rozhodnuti o zranéni je vZdy na zasaZeném, jestliZze si zdsahu nevSimne, popf. ho bude ignorovat, je to jeho
véc. Hrani zranéni se opét md pfibliZit realité.

5. Bezpecnost boje

Za veskera zranéni je zodpovédny vzdy ten, kdo je zptsobil, ackoliv nepsand Sermitska pravidla fikaji néco jiného.
Proto své rdny brzdéte a kryje-li se nékdo hlavou nebo bojuje jakkoliv nebezpe¢né, ihned jej upozornéte, piipadné
neprodleng tuto skutecnost nahlaste organizatortim.

V piipadé€ redlného zranéni ¢i pitimého ohroZeni (skéla, kluzké bojisté ¢i jiné nebezpecné misto) boj ihned pferuste a
pfipadné vyhledejte pomoc. Lékarna se nachdzi v organizatorském stanu a bude stile k dispozici.

6. Zbrané
Zbrané pro boj zblizka

Zbrané musi pfipominat evropské historické ¢i fantasy zbran€, zndmé z knih a filmt. Jejich velikost neni nijak
omezena. Zbran bude posuzovana vzhledem k jejimu majiteli. Tedy ukéZe-li se, Ze nemdte-li napf. dostate¢nou silu
k jejimu ovlddani, bude vdm zakdzdna. Malé zbrang, napf. na podiezdvéni, obaleny byt nemusi, nicméné musi byt
dobie opracovany — zadné tiisky po prejeti. Ostatni pravidla opét dle vySe uvedeného dokumentu ASF.

Stity

Stity musi byt dfevéné (popt. pobijené), oblé a bezpe&né. Kovové §tity budou povoleny jen tehdy, budou-li shledény
dostatecné bezpecnymi. Predev§im se jedna o piiliS tenké ¢i ostré hrany. Velikost §titli neni nijak omezena, pokud
mate ndladu v kopcich tahat pavézu, je to vase véc.



Stielné zbrané

Stielné zbrané — luky, kuSe, foukacky, praky, palné zbrané atd. musi byt v prvni fadé bezpecné, coZ opét posoudi
organizatofi dle béznych standardii. Prakem nejsou minény moderni zbran¢ s gumou, ale stfedoveéké vrhaci. Zasah
Sipem vétSinou nebyva smrtelny, pokud se netrefi do Zivotné dilezitych orgdnd. Pochopitelné je zakdzano stiilet na
hlavu nechranénou uzavienou pfilbou (s hledim dostate¢n€ chranicim oblicej). Zasah projektilem je velmi bolestivy a
zejména, na rozdil od chladnych zbrani, pfekvapivy a ndhly. Zkuste to zahrét.

Nepovolené vybaveni bude organizdtory pii schvalovdni zabaveno a bude preddno aZ na konci hry.



