Pravidla ke hie Rosenburg

1. Zakladni pravidla
- Organizator ma vzdy pravdu.
- K hradu se hrac chova adekvatné statutu Narodni pamatka.
- Hrac je povinen precist si vSechny doprovodné dokumenty ohledné
realii, historie a vSeobecného pfehledu.
- Hrac dodrzuje zasady LF a nekazi hru ostatnim.
- Sraz kreténU je na jiném hradé.

2. Obecné informace

Hra je zalozena na tom, ze kazdy dUsledné hraje svoji roli. Chovani je hlavné
ovlivnéno virou v Boha, ale i virou v mystické bytosti. Je tfeba si uvédomit, Ze

v 15. stoleti jisté skoro vSichni véfili na strasidla, mytické a fantastické bytosti atd.
A protoze v né véfili, ty bytosti opravdu existovali. | na tomto faktu bude zalozena
¢ast hry. Nechceme aby nékdo kfiCel co je to za fantazarnu, kdyz uvidi ducha
nebo hejkala. K tomuto tématu je podrobné&jsi dokument — o smysleni
stfedovékych lidi, ktery je (bude) na strankach.

VSechny vase herni poc€iny také musite hlasit Mikimu (hlavni déjovy org), pokud
nebude k dispozici, vedlejSi déjovi orgové jsou Viktor a Stehno. Je nutné, aby
védéli co kdo pfesné déla a fikejte jim vSechno — i zdanlivé nepodstatné véci — to
jestli jsou podstatné pak vyhodnoti sami.

3. Kostymy, vystroj a vyzbroj

Kostymy jsou jasné dané dobou. Nebudeme dasledné dbat na dataci, nicméné
pokud nékdo pfijede v normance nebo v baroknim klobouku, je kretén (viz
zakladni pravidla). Zbrané jsou neomezené, ale musi sedét k postavé. V noci je
nutné pouzivat zbrané mékcené. Pokud si nejste nécim jisti, kontaktujte
organizatora. Stejné tak s vystroji. V&fim, Ze jste lidé zkuSeni a s témito vécmi
nemate problém, ale zase — pokud si nejste jisti, kontaktujte nas.

4. Boj, zranéni, smrt

Boj bude probihat realné. Zakazano je utoCit na hlavu bez helmy, krk a rozkrok.
Zivoty nejsou, zranéni se realné hraji. Vzdy je nutné rozumné zvazit o jaké
zranéni se jedna — pokud vas nékdo fizne noZzem do nohy, tak budete kulhat,
pokud vam da nékdo plny zasah halapartnou do nohy, tak tu nohu prosté
nemuzete pouzivat vibec a je tfeba neprodlena pomoc fel€ara. DalSi véci jsou
zbroje — je jasné, Ze nozem platovou zbroj neprofiznete. K bojum bude dochazet
nejspis jen zfidka. Dulezita véc — hrac, ktery neni usmrcen dukladné (setnuti
apod.) proziva jesté 10 minut umirani. Béhem téchto 10 minut maze napf.



nékomu sdélit dulezité tajemstvi, mize byt proveden pokus o zachranu zZivota atd.
Jestlize nékdo definitivné zemfre, vyhleda Mikiho, ktery s nim vyfesi co dal.
5. Ubytovani, strava

VSe ohledné této problematiky naleznete na strankach v ¢lanku Ubytovani a
strava. Toto je velice dulezity dokument.

6. Zaver
Obecné plati — jestlize neni néco jasné, tak se zeptejte. Déjoveé linky, postavy a

historii feSi MIKI (hofyland ID FINN) jeho mail je micki(zavinac)email.cz, vSe
ostatni feSi ADAM (hofyland ID ARMON) mail a-pesta(zavina¢)volny.cz
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