Obecna magie Feldaru .o

1. Manifest magie Feldarské

Ve Feldaru existuje magie ve viem a vsech. Cokoliv co funguje na hranici pfedstavivosti obycejného
Feldafana je Magie, cokoliv co porusuje bézny fad véci je magie. Do magie patfi i vira v bohy, duchy
nebo cokoliv, co neni obecné akceptovano jako mozné.

2. Magicka mystéria

Kazdy magik, nebo kdokoliv kdo chce provozovat magii, musi vytvofit a sepsat urcitou tradici ktera
obsahuje zplsoby zachazeni s magii, jeji princip chapani, ¢erpani, nazvoslovi, potfebné predméty,
vybaveni ritualy apod. Navic musi jasné vymezit odkud a kam jeho tradice saha, jaké jsou jeji principy
a tabu.

Hrac tak vytvofi jasné mantinely, které vymezuji tradici, co se smi a co ne. Jejich porusenim postava
riskuje, Ze prfijde o svou moc. Na zakladé dané tradice a jejiho mystéria mohou byt odvozena konkrétni
kouzla, runy lektvary, démoni apod. Sepsané mystérium pak po$lete organizatorim.

Co by meélo mystérium obsahovat
O jakou tradici se jedna a jak je v ni chapana magie, vymezte jeji hranice, terminologii, filozofii...
Jak magie zachazi se svétem a jak svét zachazi s magii
Jak vase tradice operuje s magii, jak je provadéno obnovovani energie, sestavte zakladni kouzla
Tabu: popiste sva tabu, co tradice odmita, co je nepfipustné
Popisoco vSechno musi adept provést, aby se stal nasledovnikem tradice. Ritual bude vyzadovan i
po tvurci

Nevite-li jak na to

Pokud zcela netus$ite, jak byste takovou magii vytvorili, zkuste si prosté sepsat seznam toho co si
predstavujete Ze byste s magii délali, popfipadé i odkud se vaSe magie vzala, jak jste k ni pfisli. Takto
strukturované sepsané poznamky poslete organizatordm, ktefi vam pomohou vasi magii vytvofit.

3. Herni aspekt magie

Dfive v3ak neZ zacCnete cokoliv psat, precCtéte si, jaké magické tradice ve Feldaru existuji. Bylo by
zbyteCné zavadét novou tradici (ikdyZ se to samoziejmé nevylucuje) jen proto, Ze se vase predstava lisi
od existujicich redlii feldarské magie jen v nékolika detailech. Pokud se chcete v néjakém oboru vice
specializovat, nebo naopak chcete znat jen tro3ku alchymie a vice se vénovat praktické magii, neni
problém jednotlivé tradice propojit. Méjte v3ak ale na paméti, Ze magie musi byt logicka a ¢im vice
obord budete chtit najednou obsahnout, tim naro¢néjsi vase magie bude. Naopak, budete-li se hodné&
specializovat, muUzete svou magii hodné zefektivnit.

Nezapominejte také, Ze hrajeme v systému echtre. Tedy, ¢im efektnéjsi vase magie bude, tim mocné&jsi
budou vase kouzla. Provadite-li ritual pfi kterém s vami bude spolupracovat vice lidi, dosahnete
nékolikanasobné lepsich vysledkl nez kdybyste jej provadéli sami. Jde o to, Ze vase ,teatralnost by
meéla obohacovat hru. Paklize se budete stale nékde schovavat a nikdo vase ritualy a zaklinani neuvidi,
tak radéji ani magii nedélejte.

4. Dé&jiny feldarské magie

Feldar byl od nepaméti magicky nejvyspélejsi zemi celého svéta. Jeho magim, zafikavactim, alchymistu,
kné&zim a lé¢itelim se nemohl nikdo rovnat. Svou vyjime&nost ziskal Feldar i naklonosti tfech prastarych
boh{: dobra, osudu a zla. Feldarsti viak vynikali i ve schopnostech nekromancie a na poli démonologie a
theurgie a psychurgie dosahli taktéz neuvéfitelnych vysledk(. Kazda z magii mé&la mnohdy i nékolik
specializovanych odvédvi, které se zaméfovaly na konkrétni oblasti, at jiz elemnty, psychyku, materii
nebo energii.

V dobé valek se stiny byla feldarska magie v nejvétsim rozkvétu. Vzniklo spoustu knih a novych objevu.
V této dobé se od psychické magie oddélilo celé odvétvi nazvané mentalni magie, jiz podle legendy
proslavil mocny mag Edrik Bily, zakladatel Radu Obsidianové hvézdy, ktery touto magii Udajné porazil
samotného Pana Stiny.



Néasledujici etapa feldarské historie pfedznamenala dobu ,magického temna“. Prvni vpad barbarl do
Feldaru pfipravil zemi o mnoho vynikajicich magl a Rad Obsidianové hvézdy postupné upadal vétsina
jeho ¢lend nahle zmizela a zbyly po nich pouze legendy. Tento stav trval takika tisic let. Zbyli feldarsti
maéagové pocitovali jak je magie ¢im dal vice zrazuje a bozi miéi. Kontakt s nimi nahle vyzadoval nelidské
asili. To se vSak zmeénilo zradou Morholta, jehoZz mocenské choutky pfivedly ohromnou barbarskou
armadu do Feldaru.

Feldar byl vyplenén do zakladd. Byl nastolen novy fad, magické knihy byly paleny spolu s t&mi kdo je
Cetli, stara boZstva byla zakazana a prakticky viechno védéni vymazano z historie.

Po znovusjednoceni zemé se znovu zadinaji objevovat novi adepti magie, ktefi se snazi ze starych svitkl
alespon vzdalené pochopit zakladni pricipy magie. Takové svitky jsou v3ak vzacné. Ti, kdo je vidéli o
nich obvykle ml¢i. Magici se postupné snazi ziskavat védomosti, vznikaji nové Skoly magie s celkové
hranice mezi dfive striktné vymezenymi magickymi obory se stavaji nejasné.

5. Tradice magie

Zkuste si pro inspiraci procist, jaké tradice se v souCasnosti ve Feldaru vyskytuji. Nezapomente, ze ¢im
vice se budete specializovat, tim lepsich vysledki mdzete dosahnout. Nezapomefite na logi¢nost a Ze
s vybérem vasi tradice také souviseji jistd omezeni a tabu, kterd nesmite prekraCovat. Promyslete si
svou tradici i tak, aby mohla byt zajimava pro ostatni hrace.

Budete-li si vymyslet zcela svou vlastni tradici, musi sedét do souCasnych redlii Feldaru, musi byt jasné,
jak jste se takovou tradici naucili a musite ji zpracovat tak, aby se ji mohl ucit i nékdo jiny (tzn. v3e
smysluplné popsané).

PFirodni tradice

Jednd se o tradice majici kofeny v druidskych védé&nich starofeldafant a elfd, spole¢né& s prvky
barbarského Samanismu. Tyto tradice vyznavaji predevSim prirodu, odkud cerpaji svou energii,
predevdim v3ak z hvozdu. Adepti této magie jsou s hvozdem mnohdy Uzce spjati, dokazi s nim
komunikovat, t&%i z darl pfirody, bylinek, hledaji duse tvord & bytosti. Jedna se o velké mnoZstvi
odvétvi, které jsou obvykle Gizce specializovany. Poji je v8ak nezmérna Ucta k prirodé a jeji respekt.

Tradice praktické magie

Jedna se o magii zaloZzenou na prastarych svitcich, Utrzcich legend a mnohdy bolestivych zkuSenostech.
Lidé provozujici tuto magii se leckdy opiraji o ,praktickd kouzla pro kazdodenni pouziti“. Néktefi se
zamé&Fuji na psychiku. Je to jeden z nejpopularnéjsich smérd magie soucasné doby, zvlasté pak prace
s elementy jako je voda, ohenl, zemé ¢i vzduch. Vyznavaci elementni magie se leckdy Uzce specializuji
na jeden Ci dva elementy.

Spiritualni a sférické tradice

Adepti téchto tradic se specializuji na vyvolavani a zaklinani démond &i bytosti z jinych svétd & zahrobi,
komunikace s boZstvy, prace s ¢asem a prostorem. Jedna se o nejnaroCnéjsi z tradic, jelikoZ ke kontaktu
se sférami je vyzadovano neuvéfitelné mnozstvi energie a Usili. Navic, jakoby kontaktu se sférami cosi
branilo. Nasledovnici t&chto tradic jsou obvykle knézi starych & barbarskych bohd nebo znalci
¢asoprostoru. Tyto tradice jiz kvlli své narocnosti jsou uréeny pro celé skupiny lidi, ktefi je provozuji
formou ritualt, msi a obFfaddy.



